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CARTA DESCRIPTIVA

ESCUELA PROFESIONAL: INGENIERIA TEXTIL Y DE CONFECCIONES

SILABO DE ASIGNATURA

1. IDENTIFICACION ACADEMICA

1.1. Nombre de la Asignatura: : DISENO ASISTIDO POR
COMPUTADOR
Codigo de la Asignatura: : 010456

Semestre Académico en que :V

se desarrolla

1.2. Peso académico de la asignatura.

HORAS SEMANALES | HORAS SEMESTRALES

HORAS | HORAS PRACTICAS HORAS | HORAS
CREDITOS | TEORICAS | PRACTICA | JEFEDE | TEORICAS | PRACTICAS
) L RS CENTR ‘rRA"cfn'qu- LR e e

03 02 02 -- 34 34
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1.3. Cédigo, nombre y créditos de asignaturas equivalentes:
Codigo
Nombre

Créditos

1.4. Cédigo y nombre de asignaturas prerrequisito:
Codigo : 010446
Nombre : Patronaje Industrial Computarizado

Créditos :03

1.5. Escuela profesional donde se desarrolla la asignatura:

Ingenieria Textil y de Confecciones

1.6. Docente:

CODIGO | APELLIDOS Y NOMBRES FUNCION | CATEGORIA

Docente

. SUMILLA

La Asignatura de Disefio Asistido por Computadora (CAD) corresponde al area de
Formacion de Especialidad y se desarrolla en el Quinto Semestre Académico siendo de
caracter tedrico- practico cuyo proposito es realizar el disefio Asistido por computadora
de tejidos plano y tejido de punto, disefio de objeto para estampados y bordados a través

del desarrollo e implementacion de herramientas elementales CAD

- COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA QUE APOYAN AL PERFIL DE

EGRESO

ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA TEXTIL Y DE CONFECCIONES
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CARTA DESCRIPTIVA

ESCUELA PROFESIONAL: INGENIERIA TEXTIL Y DE CONFECCIONES

SILABO DE ASIGNATURA

1. IDENTIFICACION ACADEMICA

1.1. Nombre de la Asignatura: : IMPRESION 3D Y GRABADO LASER

Coédigo de la Asignatura: : 010466

Semestre Académico en que : VI

se desarrolla

1.2. Peso académico de la asignatura.
HORAS SEMANALES HORAS SEMESTRALES
HORAS | HORAS PRACTICAS | HORAS | HORAS
CREDITOS | TEORICAS | PRACTICA | JEFEDE | TEORICAS | PRACTICAS
' DOCENTE PRACTICAS |
03 02 02 s 34 34

1.3. Cédigo, nombre y créditos de asignaturas equivalentes:

Codigo
Nombre

Créditos

ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA TEXTIL Y DE CONFECCIONES
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1.4. Codigo y nombre de asignaturas prerrequisito:
Codigo :010456
Nombre : Disefio asistido por computador

Créditos :03

1.5. Escuela profesional donde se desarrolla la asignatura: Ingenieria Textil y de

Confecciones

1.6. Docente:

CODIGO | APELLIDOS Y NOMBRES FUNCION | CATEGORIA

Docente

. SUMILLA

La Asignatura de Impresiéon y Grabado 3D corresponde al area de Formacion de
Especialidad y se desarrolla en el Sexto Semestre Académico siendo de caracter tedrico-
practico cuyo proposito es el conocer el funcionamiento de la tecnologia de impresion

3Dy el cortado y grabado laser como nuevo proceso de creacion de productos textiles.

. COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA QUE APOYAN AL PERFIL DE

EGRESO

3.1. Introduce, conceptia los programas CAD como herramienta principal para la

impresion 3D valorando el uso para representacion de disefios para impresion3D.

3.2. Esboza, sistematiza los objetos 3D del mundo real valorando la importancia de la

digitalizacion de objetos como representacion del mundo real.

ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA TEXTIL Y DE CONFECCIONES UNA]
338 |

L




UNIVERSIDAD NACIONAL DE JULIACA Uw

Creada por ley N° 29074

UNIVERSIDAD NACIONAL DE JULIACA

VII SEMESTRE
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CARTA DESCRIPTIVA

ESCUELA PROFESIONAL: INGENIERIA TEXTIL Y DE CONFECCIONES

SILABO DE ASIGNATURA

1. IDENTIFICACION ACADEMICA

1.1. Nombre de la Asignatura:
Codigo de la Asignatura:

: 010471

Semestre Académico en que : VII

se desarrolla

: CONTROL Y AUTOMATIZACION

1.2. Peso académico de la asignatura.

HORAS SEMANALES ~ HORAS SEMESTRALES
HORAS | HORASPRACTICAS | HORAS | HORAS
CREDITOS | TEORICAS | PRACTICA | JEFEDE | TEORICAS | PRACTICAS
DOCENTE | PRACTICAS
04 03 02 - 51 34

ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA TEXTIL Y DE CONFECCIONES
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1.3. Codigo, nombre y créditos de asignaturas equivalentes:
Codigo
Nombre

Créditos

1.4. Codigo y nombre de asignaturas prerrequisito:
Cdédigo : 010461
Nombre : Mecénica de Fluidos

Créditos : 04

1.5. Escuela profesional donde se desarrolla la asignatura:

Ingenieria Textil y de Confecciones

1.6. Docente:

CODIGO | APELLIDOS Y NOMBRES FUNCION | CATEGORIA

Docente

SUMILLA

La Asignatura de Control y Automatizacién corresponde al area de Formacion
Especifica y se desarrolla en el Séptimo Semestre Académico siendo de caracter tedrico-
practico cuyo propdsito es la aplicacion de los controladores 16gicos programables en
motores por contactores en Transfer, maquinas rectas y remalle y la configuracién de la
interfaz hombre-maquina PLC y asume la comparacion entre los circuitos de control, la
l6gica cableada y simulacion en SOFTWARE CADE_SIMU vy la eleccion del estandar

de "lenguajes de programacion “de acuerdo al avance de la ciencia y tecnologia .

COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA QUE APOYAN AL PERFIL DE
EGRESO : s g L

ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA TEXTIL Y DE CONFECCIONES
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CARTA DESCRIPTIVA

ESCUELA PROFESIONAL: INGENIERIA DE SOFTWARE Y SISTEMAS

SILABO DE ASIGNATURA

1. IDENTIFICACION ACADEMICA

1.1. Nombre de la Asignatura: : FUNDAMENTOS DE LA INGENIERIA DE SOFTWARE

Y SISTEMAS
Codigo de la Asignatura:  : 070123
Semestre Académico : l semestre
Area Curricular : Formacién Especializada
1.2. Peso Académico de la Asignatura.
HORAS SEMANALES HORAS SEMESTRALES
CREDITOS | HORAS HORAS PRACTICAS HORAS HORAS

TEORICAS | PRACTICA | JEFE DE | TEORICAS | PRACTICAS
DOCENTE | PRACTICAS

03 02 02 - 32 32
1.3. Cédigo y nombre de Asignaturas Pre-requisito:
Codigo :-
Nombre : Matricula
Créditos -

1.4. Escuela Profesional donde se desarrolla la Asignatura:
Ingenieria de software y sistemas

1.5. Docente:
CODIGO | APELLIDOS Y NOMBRES FUNCION | CATEGORIA
Docente

2. SUMILLA

La asignatura es de naturaleza tedrico-practica y pertenece al drea de Formacién

especializada. El propdsito es conocer el campo de la ingenieria de software y sistemas
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valorando su importancia en el desarrollo tecnolégico y las transformaciones del pais. e S
con los aportes de la especialidad. Comprende: a) los antecedentes histéricos del |~ -~
surgimiento de la ingenieria de la primera revolucién industrial, la revolucion cientifica
técnica, el rol de 13 ingenier(a en los procesos de desarrollo de nuevas tecnologfas, y
la creacion de la ingenierfa de software y sistemas, b) desarrollo de nuevas
tecnologias, telecomunicaciones, materiales compuestos, biomecanica,
nanotecnologia c) fundamentos de la ingenieria de software y sistemas, d)
pensamiento sistémico. desarrollo de software y manejo de informacion

3. COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA QUE APOYAN AL PERFIL DE EGRESO

3.1. Comprende el proceso de sensibilizacién y diagndstico de la Escuela Profesional
de Ingenieria de software y sistemas, definiendo sus actividades relacionadas,
su campo de aplicacién y el perfil profesional, teniendo en cuenta el campo de
accion de la Ingenieria de software y sistemas.

3.2. Comprende y adquiere nociones basicas de la Ingenieria de software y sistemas,
para afrontar los problemas globales que se suscitan en el planeta, utilizando
los elementos que la conforma para promover el desarrollo.

3.3. Promover temas de importancia local, nacional y mundial relacionados a la
teoria de sistemas, los modelos, demostrando aplicacién correcta de gestion de
proyectos de sistemas.

4. CONTENIDOS BASICOS POR UNIDADES DE APRENDIZAJE

PRIMERA UNIDAD: INTRODUCCION A LA INGENIERIA DE SOFTWARE Y SISTEMAS
1.1 Llaingenieria de software y sistemas y otras ingenierias en el Perd.
1.2 Areas de Especializacion de la Ingenieria de software y sistemas.
1.3 Historia de la ingenieria.

SEGUNDA UNIDAD: DESARROLLO DE NUEVAS TECNOLOGIAS
2.1 Rol de laingenieria en el desarrollo de nuevas tecnologias.
2.2 Creacion de la ingenieria de software y sistemas.
2.3 Tecnologlas relacionadas a la ingenieria de software y sistemas.
2.4 Equipos de computo
2.5 Redes de comunicaciones y servidores.
2.6 Fabricacion y adquisicidn de Software.
2.7 Gestion de datos.
2.8 Generacién de informacion
2.9 Uso de redes sociales

TERCERA UNIDAD: PENSAMIENTO SISTEMICO
3.1 Teoriageneral de los sistemas.
3.2 Metodologia de sistemas blandos.

5. REFERENCIAS

102



“024°  UNIVERSIDAD NACIONAL DE JULIACA

i
el Creada por Ley N2 29074

UNIVERSIDAD NAGKONAL BE JULIAGA

CARTA DESCRIPTIVA
ESCUELA PROFESIONAL: INGENIERIA DE SOFTWARE Y SISTEMAS

SILABO DE ASIGNATURA

1. IDENTIFICACION ACADEMICA

3.1. Nombre de la Asignatura: : ALGORITMOS Y ESTRUCTURA DE DATOS

Cédigo de la Asignatura: : 070136
Semestre Académico : Il semestre
Area Curricular : Formacién Especializada

3.2. Peso Académico de la Asignatura.

HORAS SEMANALES HORAS SEMESTRALES
CREDITOS | HORAS HORAS PRACTICAS HORAS HORAS
TEORICAS | PRACTICA | JEFE DE | TEGRICAS | PRACTICAS
DOCENTE | PRACTICAS
03 02 02 32 32

3.3. Cédigo y nombre de Asignaturas Pre-requisito:
Caédigo :-070125
Nombre :Introduccién a las TIC's
Créditos :-3

3.4. Escuela Profesional donde se desarrolla la Asignatura:
Ingenieria de software y sistemas

3.5. Docente:
CODIGO | APELLIDOS Y NOMBRES FUNCION | CATEGORIA
Docente
4. SUMILLA

La asignatura pertenece al area de formacién profesional especializada y es de
naturaleza tedrico-practica. Tiene como propésito que el estudiante identifique las
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estructuras fundamentales de la programacién y resuelva problemas disefiando las |- -

partes bésicas del algoritmo correspondiente, para que desarrolle sus capacidades
de programacién de aplicaciones para las organizaciones en que labore. Los
principales contenidos son los siguientes: a) disefio de algoritmos, b} estructuras
selectivas y repetitivas y c) arreglos y listas enlazadas.

5. COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA QUE APOYAN AL PERFIL DE EGRESO

3.1. Reconoce los espacios en memoria y sus diferentes tipos de almacenamiento.
Ejecuta, describe el desarrollo de algoritmos y diagramas de flujo utilizando las
herramientas gréificas, y expone su uso de software aplicado.

3.2. Disefia, analiza las estructuras de control en un lenguaje de programacién,
desarrollando las estructuras secuenciales, condicionales, y argumenta las
estructuras repetitivas y el anidamiento

3.3. Define el uso de memoria con pilas y colas. Trabaja con listas.

4. CONTENIDOS BASICOS POR UNIDADES DE APRENDIZAJE

PRIMERA UNIDAD: DEFINICION DE VARIABLES; ALGORITMOS Y DIAGRAMAS DE FLUJO
1.1. Dato. Unidades de memoria: bit y bite, palabra
1.2. Variable. Tipo de variable: Variable entera, flotante
1.3. Diagrama de flujo

SEGUNDA UNIDAD: ESTRUCTURA DE CONTROL EN LENGUAIJE
2.1. Estructuras ldgicas para control
2.2. Seleccién
2.3. C(iclos repetitivos

TERCERA UNIDAD: ESTRUCTURAS DE DATOS
3.1. Manejo de listas
3.2. Ordenamiento
3.3. Pilas
3.4. Colas

S. REFERENCIAS
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CARTA DESCRIPTIVA
ESCUELA PROFESIONAL: INGENIERIA DE SOFTWARE Y SISTEMAS

SILABO DE ASIGNATURA
1. IDENTIFICACION ACADEMICA

1.1. Nombre de la Asignatura: : LENGUAJE DE PROGRAMACION
Cédigo de la Asignatura: : 070143
Semestre Académico : IV semestre

Area curricular : Formacién especializada

1.2. Peso Académico de la Asignatura.

HORAS SEMANALES HORAS SEMESTRALES
CREDITOS HORAS HORAS PRACTICAS HORAS HORAS
TEOGRICAS | PRACTICA JEFE DE TEORICAS | PRACTICAS
DOCENTE | PRACTICAS
03 02 02 i 32 32

1.3. Cédigo y nombre de Asignaturas Pre-requisito:
Cédigo :070136

Nombre : Algoritmos y estructura de datos
Créditos :03

1.4. Escuela Profesional donde se desarrolla la Asignatura:
Ingenieria de software y sistemas

1.5. Docente:
CODIGO | APELLIDOS Y NOMBRES

FUNCION | CATEGORIA
Docente

2. SUMILLA

La asignatura pertenece al drea de formacion profesional especializada y es de
naturaleza tedrico-practica. Tiene como propdsito que el estudiante aplique
técnicas de programacion basados en algoritmos en programacion orientada a
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objetos para dar soluciones de automatizacién de procesos organizacionales. Los
principales contenidos son los siguientes: a) programacién orientada a objetos, b)
disefio de interfaces gréficas, c) manejo de funciones y procedimientos, y d) objetos
de comunicacion entre el programa y |a base de datos.

3. COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA QUE APOYAN AL PERFIL DE EGRESO

3.1. Propone objetos y clases. Maneja datos, estructuras y archivos

3.2. Desarrolla aplicaciones en lenguaje de programacién. Desarrolla aplicaciones
cientificas para célculos matematicos. Desarrolla aplicaciones comerciales.

3.3. Disefia pantallas de interaccién entre el computador y el usuario de la
aplicacién.

4. CONTENIDOS BASICOS POR UNIDADES DE APRENDIZAJE

PRIMERA UNIDAD: LENGUAJE DE PROGRAMACION ORIENTADO A OBJETOS
1.1. Definicion de objeto, clase
1.2. Definicion de instancia, atributo
1.3. Trabajo con funciones y operaciones

SEGUNDA UNIDAD: DESARROLLO DE APLICACIONES
2.1. Desarrollo de una aplicacién para el calculo de series y sucesiones.
2.2. Desarrollo de una aplicacién de negocios

TERCERA UNIDAD: PROGRAMACION VISUAL
1.1. Diseiio de pantallas interactivas
1.2. Acceso a archivos y bases de datos

| S. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA — APRENDIZAJE
~ Experimentacion.
- Aprendizaje Basado en Problemas.
— Estudio de casos.
— Céatedra dindmica.
— Exposiciones.
— Aprendizaje por proyectos.
— Discusién en pequefios grupos.
— Talleres.
— Hustraciones.
— Ejemplificaciones.

6. REFERENCIAS

Trejos, O. (2017). PROGRAMACION IMPERATIVA CON LENGUAJE C. ECOE EDICIONES.
ISBN: 978-958-771-543-9
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE JULIACA

UNTVERSIDAD JULIAGA

CARTA DESCRIPTIVA

ESCUELA PROFESIONAL: INGENIERIA MECATRONICA
SILABO DE ASIGNATURA

1.  IDENTIFICACION ACADEMICA

1.1. Nombre de la Asignatura : PROGRAMACION DE COMPUTADORAS

Cddigo de la Asignatura : 080127
Semestre Académico : Il semestre
Area curricular : Formacién especifica

1.2. Peso Académico de la Asignatura.

Horas Semanales Horas Semestrales
Créditos Horas AN PR Horas Horas
tedricas Practica Jefe de Tedricas Practicas
docente practicas
03 02 02 -- 32 32
1.3. Cédigo y nombre de Asignaturas Pre-requisito:
Cédigo :-
Nombre : -
Créditos; -
1.4. Escuela Profesional donde se desarrolla la Asignatura: Ingenieria Mecatrénica
1.5. Docente:
Cédigo Apellidos y nombres Funcién Categoria
Docente

La asignatura de Programacion de computadoras, para Ingenieria, corresponde al drea de
Formaciodn Especifica y se desarrolla en el Segundo Semestre Académico siendo de caracter
tedrico — prdactico y su propdsito es dotar al estudiante de conocimientos basicos de
computacion, programacién de computadores y automatizaciéon de procesos a través del
desarrollo programas informaticos.
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UNIVERSIBAD NAGIGNAL DE JULIAGA

CARTA DESCRIPTIVA

ESCUELA PROFESIONAL: INGENIER(A MECATRONICA
SILABO DE ASIGNATURA

2.4.1.1. IDENTIFICACION ACADEMICA

1.1. Nombre de la Asignatura : Dispositivos légicos programables

Cédigo de la Asignatura : 080157
Semestre Académico 2V
Area curricular : Formacion especializada

1.2. Peso Académico de la Asignatura.

Horas Semanales Horas Semestrales
Créditos Horas b éc:oras PréCtjic:s d Horas Horas
tedricas rache e Tedricas Practicas
docente préacticas
03 02 02 0 32 32

1.3. Cddigo y nombre de Asignaturas Pre-requisito:
Cédigo :080132
Nombre : Fisica Il
Créditos: 04

1.4. Escuela Profesional donde se desarrolla la Asignatura: Ingenieria Mecatrénica
1.5. Docente:

Cédigo Apellidos y nombres Funcién Categoria
Docente

2. SUMILLA

La asignatura de Dispositivos Logicos Programables es de naturaleza teérico-préctica del drea
de Circuitos Digitales corresponde al quinto ciclo del plan curricular. Proporciona a los
participantes los principios de operacién de los circuitos secuenciales, memorias, dispositivos

de lgica programable, Conversores A/D y D/A asi como una introduccién al lenguaje de
simulacién VHDL.
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CARTA DESCRIPTIVA
ESCUELA PROFESIONAL: INGENIERIA MECATRONICA
SILABO DE ASIGNATURA

1.  IDENTIFICACION ACADEMICA

1.1. Nombre de |a Asignatura : Microprocesadores y microcontroladores
Codigo de la Asignatura : 080163
Semestre Académico Y|
Area curricular : Formacion especializada

1.2. Peso Académico de la Asignatura.

Horas Semanales Horas Semestrales
Créditos Horas Horas Practcas Horas Horas
Préctica Jefe de A jold
tedricas Tedricas Practicas
docente practicas
04 03 02 0 48 32

1.3. Cadigo y nombre de Asignaturas Pre-requisito:

Cédigo : 080157

Nombre : Dispositivos légicos programables

Créditos: 03
1.4. Escuela Profesional donde se desarrolla la Asignatura: Ingenieria Mecatrénica
1.5. Docente:

Cédigo Apellidos y nombres Funcién Categoria
Docente

La asignatura corresponde al sexto semestre, del drea de Formacién especializada. El
estudiante al finalizar la asignatura conocerd los conceptos fundamentales de
microprocesadores. Conoce los conceptos de microcontroladores y establece diferencias
entre sistemas basados en microprocesadores y sistemas basados en microcontroladores.
Desarrolla diagramas de flujo como una herramienta grafica para interpretar la logica de un
programa de control. Realiza la programacién del microprocesador, mediante el lenguaje
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coproces it
Ensamblador. Conoce los conceptos relacionados con las interfaces del microprocesatdgy orot>>
Tipos de interfaces. Sistemas de interface del microprocesador con la memoria y dispositivos

de E/S. Desarrolla, diseda e implementa proyectos basado en microprocesadores y
microcontroladores.

3. COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA QUE APOYAN AL PERFIL DE EGRESO

3.1. Comprende las diferencias entre las arquitecturas de microprocesadores y
microcontroladores, basicos para el desarrollo de algoritmos solucion a problemas.

3.2. Simulay Analiza en el computador el manejo de puertos y demas blogues componentes
de la arquitectura para la administracién de periféricos en el control directo o de
micrecontroladores, de sistemas digitales reales.

3.3. Disefia algoritmos de programacion de Temporizadores y manejo de Interrupciones con
Microcontrolador.

3.4. Disefia algoritmos de programacion para fa administracion de la comunicacion de la PC
y el microcontrolador, Comunicacién Sincrona y Comunicacion Asincrona.

4. CONTENIDOS BASICOS POR UNIDADES DE APRENDIZAJE

PRIMERA UNIDAD: ANALISIS DE ARQUITECTURAS PC
1.1. Andlisis de arquitecturas

1.2. Programacion en lenguaje ensambladory C

1.3. Aplicaciones

SEGUNDA UNIDAD: ANALISIS DE ARQUITECTURAS DE MICROCONTROLADORES
2.1. Andlisis de arquitecturas
2.2. Programacién en lenguaje ensamblador

TERCERA UNIDAD: DISENO DE ALGORITMOS PARA LA ADMISNITRACION DE PUERTOS
3.1. Disefio de algoritmos para administracién de puertos

3.2. Manejo de interrupciones

3.3. Comunicaciones sincrona y asincrona

3.4. Aplicaclones

5. ESTRATEGIAS DE ENSERANZA ~ APRENDIZAJE

— Clases magistrales, conceptos, teoremas y aplicaciones
— Prdcticas, solucién de ejercicios

~ lLaboratorio con software de simulacién

— Solucién y andlisis de problemas complejos

-  Seminarios

- Asesoria

'6,  REFERENCIAS
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5.7.4. INTRODUCCION A LA INGENIERIA AMBIENTAL Y FORESTAL

UNIVERSIDAD NACIONAL DE JULIACA

UNIVERSIDAD NACIONAIL DE JULIACA

CARTA DESCRIPTIVA

ESCUELA PROFESIONAL: INGENIERIA AMBIENTAL Y FORESTAL

SILABO DE ASIGNATURA

1. IDENTIFICACION ACADEMICA

INTRODUCCION A LA INGENIERIA

1.1. Nombre de la Asignatura: :
AMBIENTAL Y FORESTAL

Codigo de la Asignatura: : 020414
Semestre Académico : I semestre

Area Curricular : Formacién Especializada

1.2. Peso Académico de la Asignatura.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE JULIACA

HORAS SEMANALES HORAS SEMESTRALES
CREDITOS HORAS HORAS PRACTICAS HORAS HORAS
TEORICA |PRACTIC |JEFE DE | TEORICA | PRACTICA
S A PRACTICAS | § S
DOCENTE
03 02 02 - 32 32
1.3. Cédigo, nombre y créditos de Asignaturas Equivalentes:
Codigo  :020414
Nombre : Introduccion a la Ingenieria Ambiental y Forestal

Créditos :03

1.4. Cédigo y nombre de Asignaturas Pre-requisito:
Codigo  : -
Nombre : Matricula
Créditos : -

1.5. Escuela Profesional donde se desarrolla la Asignatura:
Ingenieria Ambiental y Forestal

1.6. Docente:

FUNCION | CATEGORIA
Docente

CODIGO | APELLIDOS Y NOMBRES
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SUMILLA

La asignatura de Introduccién a la Ingenieria Ambiental y Forestal, corresponde al area de
Formacion Especializada desarrollandose en el I semestre, siendo de caréacter Teorico-Practico.
Se propone en mostrar al estudiante un panorama general de las dreas mas importantes de la
Ingenieria Ambiental y Forestal, su impacto en la sociedad, internalizando su rol en la solucion
de problemas ambientales y contribuir a la proteccién del medio ambiente y al desarrollo
sustentable del pais.

COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA QUE APOYAN AL PERFIL DE EGRESO

3.1. Comprende el proceso de sensibilizacién y diagnéstico de la Escuela Profesional de
Ingenieria Ambiental y Forestal, definiendo sus actividades relacionadas, su campo de
aplicacién y el perfil profesional, teniendo en cuenta el campo de accién de la Ingenieria
Ambiental y Forestal.

3.2. Comprende y adquiere nociones béasicas de la Ingenieria Ambiental y Forestal, para
afrontar los problemas globales que se suscitan en el planeta, utilizando los elementos que
la conforma para promover el desarrollo y medio ambiente.

3.3. Promover temas de importancia local, nacional y mundial relacionados a los recursos
naturales con eficiencia y mejor conocimiento en la conservacion del Ambiente Natural,
demostrando aplicacion correcta de gestién de proyectos ambientales y forestales.

4.

CONTENIDOS BASICOS POR UNIDADES DE APRENDIZAJE

PRIMERA UNIDAD: PRINCIPIOS DE INGENIERIA AMBIETNAL Y FORESTAL

1.1 La Ingenieria Ambiental y Forestal y otras ingenierias en el Peru.
1.2 La Ingenieria Ambiental.

1.3 La Ingenieria Forestal.

1.4 Areas de Especializacion de la Ingenieria Ambiental y Forestal.
1.5 Ciclos bioquimicos.

1.6 Contaminacién Ambiental.

1.7 Ecologia Forestal.

1.8 Silvicultura.

1.9 El Paisaje.

SEGUNDA UNIDAD: RECURSOS NATURALES Y CONTAMINACION

2.1 Agua: Generalidades, parametros fisicos de la calidad del agua.
2.2 Contaminacion del agua.

2.3 Tratamiento de aguas.

2.4 Tratamiento de aguas residuales.

2.5 Suelo: Generalidades.

2.6 Contaminacion del Suelo.

2.7 Residuos sélidos.

2.8 Mapeo general de los residuos solidos.

2.9 Sistemas de ingenieria para manejo de residuos s6lidos.

2.10 Relleno Sanitario.

2.11 Sistemas de ingenieria para reciclado y aprovechamiento de materiales.
2.12 Residuos nucleares.

2.13 Aire: Marco general.

2.14 Contaminacion del aire y los riesgos a la salud.

2.15 El ruido.
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CARTA DESCRIPTIVA

ESCUELA PROFESIONAL: INGENIERIA AMBIENTAL Y FORESTAL

SILABO DE ASIGNATURA

1. IDENTIFICACION ACADEMICA

1.1.Nombre de la Asignatura : TRATAMIENTO DE AGUAS
RESIDUALES
Codigo de la Asignatura : 020472
Semestre Académico : VII semestre
Area Curricular : Formacién Especializada

1.2.Peso Académico de la Asignatura.

HORAS SEMANALES HORAS SEMESTRALES
HORAS HORAS PRACTICAS HORAS HORAS

CREDITOS | TEORICAS | PRACTICA | JEFE DE | TEORICAS | PRACTICAS
DOCENTE | PRACTICAS

04 03 02 48 32
. 1.3.Cédigo, nombre y créditos de Asignaturas Equivalentes:
Codigo  :020472
Nombre : Tratamiento de Aguas Residuales
. Créditos : 04

1.4.Cédigo y nombre de Asignaturas Pre-requisito:
Codigo  : 020462
Nombre : Tratamiento de Agua para Consumo Humano
Créditos : 04

1.5. Escuela Profesional donde se desarrolla la Asignatura:
Ingenieria Ambiental y Forestal

1.6.Docente:

CODIGO | APELLIDOS Y NOMBRES FUNCION | CATEGORIA
Docente

201



\
@

Ry

\CA Dgg,
< gy 8

2. SUMILLA , 5
La asignatura de Tratamiento de Aguas Residuales corresponde al érea de Formacion

Especializada desarrollandose en el VII semestre, siendo de naturaleza Tedrico-Practico. Se
propone tener una visién amplia de las tecnologias de tratamiento disponibles de las aguas
residuales, para que conozca y comprenda los principales procesos y operaciones unitarias
aplicadas en el tratamiento de aguas residuales domésticas y/o municipales e industriales y
desarrolle las competencias.

3. COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA QUE APOYAN AL PERFIL DE EGRESO

3.1. Aplica, analiza la procedencia de las aguas residuales y de los caudales, caracteriza y
relaciona la importancia de los pardmetros fisicos, quimicos y biologicos con la
normatividad vigente y fundamenta la importancia en el ser vivo.

3.2. Analiza, explica las principales formas de tratamientos de aguas residuales y los
relaciona, y asume aplicar criterios de disefio, entendiendo las bases de los sistemas
de tratamiento fisico, quimico y bioldgico.

3.3. Aplica, explica un sistema aceptable para el tratamiento de las aguas residuales y
fundamenta en los sistemas de tratamiento fisico, quimico y biolégico elegido, y
propone alternativas de tratamiento de los lodos.

4. CONTENIDOS BASICOS POR UNIDADES DE APRENDIZAJE

PRIMERA UNIDAD: NOCIONES LINGUISTICAS
1.1. Introduccién y marco legal y conceptual
1.2.Normatividad en la gestion de aguas residuales
1.3. Principios y tratamiento béasico
1.4.Introduccién a la mecénica de fluidos
1.5. Caracterizacién de aguas residuales municipales
1.6. Caracterizacion de aguas residuales industriales

SEGUNDA UNIDAD: LECTURA Y REDACCION DE TEXTOS
2.1.Consideraciones de disefio.
2.2.Procesos de tratamiento
2.3.Cribado
2.4.Remocién de arena
2.5.Sedimentacién primaria y mejorada
2.6. Sedimentacion secundaria

TERCERA UNIDAD: REDACCION DOCUMENTARIA ADMINISTRATIVA
3.1. Tratamiento bioldgico de desechos
3.2.Desinfeccion
3.3.Reutilizacion de aguas industriales
3.4. Eliminacién de efluentes
3.5. Tratamiento avanzado de aguas residuales
3.6. Mejoramiento de la Instalacion de Tratamiento Secundario

5. REFERENCIAS

Alireza Bahadori, Scott T. Smith (2016) Dictionary of Environmental Engineering and
Wastewater Treatment, Springer International Publishing.

Droste, Ronald L.; Gehr, Ronald L. (2019) Theory and practice of water and wastewater
treatment, Publisher: Wiley.

Ignacio Santin, Carles Pedret, Ramoén Vilanova (2017) Control and Automation: Science
and Engineering, Springer International Publishing.

Marcella Barbera, Giovanni Gurnari (2018) Wastewater Treatment and Reuse in the Food
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5.7.47. GESTION DE RESIDUOS SOLIDOS

UNIVERSIDAD NACIONAL DE JULIACA

UNIVERSIDAD NACIONAL DE JULIACA

CARTA DESCRIPTIVA
ESCUELA PROFESIONAL: INGENIERIA AMBIENTAL Y FORESTAL

SILABO DE ASIGNATURA
‘ 1. IDENTIFICACION ACADEMICA
1.1.  Nombre de la Asignatura: : GESTION DE RESIDUOS SOLIDOS
. Cédigo de la Asignatura: : 020484
Semestre Académico : VIII semestre
Area Curricular : Formacion Especializada

1.2.  Peso Académico de la Asignatura.

HORAS SEMANALES HORAS SEMESTRALES
CREDITOS | HORAS HORAS PRACTICAS HORAS HORAS
TEORICAS |PRACTICA |JEFE  DE | TEORICAS | PRACTICAS
DOCENTE | PRACTICAS i
04 03 02 57 28
1.3. Cédigo, nombre y créditos de Asignaturas Equivalentes:
Cédigo  : 020484
Nombre : Gestion de los Residuos Solidos
Créditos : 04
1.4. Cédigo y nombre de Asignaturas Pre-requisito:
(¥ Cédigo  : 20473
Nombre : Instrumentos de Gestion Ambiental

. Créditos : 04
1.5. Escuela Profesional donde se desarrolla la Asignatura:
Ingenieria Ambiental y Forestal
1.6. Docente:
CODIGO | APELLIDOS Y NOMBRES FUNCION | CATEGORIA
Docente
2. SUMILLA

La asignatura de Gestion de Residuos So6lidos corresponde al 4rea de Formacién Especializada
desarrollandose en el VIII semestre siendo de naturaleza Tedrico — Practico. Se propone
analizar la problematica de los Residuos Sélidos en nuestra regién argumentando un manejo
de los mismos en el contexto global, nacional; disefiando las diversas etapas de Gestioén de los
Residuos Sélidos y sustenta las tecnologias ambientalmente sostenibles.

3. COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA QUE APOYAN AL PERFIL DE EGRESO
223




